HET KWADRANT — GEBOUWOVERZICHT

Bedrijfsverzamelgebouw - vijf bouwlagen + achterbouw - acht zones
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GEBOUWOVERZICHT — ALLE BOUWLAGEN - SPELERSVERSIE




TRAP KELDER
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VOORRAAD / KOELING

BEGANE GROND — RESTAURANT 'HET VUURTJE'

Zone Ploeg A - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

OPEN KEUKEN

0000

gasfornuis + afzuigkap

toonbank - kassa

TECHNISCHE RUIMTE

meterkast - hoofdafsluiters gas/stroom

TERRAS / BERGING
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nooduitgang terras

LEGENDA

viuchtroute
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R
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. u bevindt zich hier
pictogrammen volgens ISO 7010
\ J

Jullie zone: de begane grond —
receptie, restaurant en techniek.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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PLATTEGROND ZONE A — RESTAURANT - SPELERSVERSIE




GROEPSRUIMTE 1
'De Rupsjes'

bij brand niet gebruiken
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GARDEROBE /
ENTREE KDV

ALARM IN HET KWADRANT

SANITAIR

GROEPSRUIMTE 2
'De Vlinders'

SLAAPRUIMTE VERSCHOON-
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PLATTEGROND ZONE B — KINDERDAGVERBLIJF - SPELERSVERSIE

1E VERDIEPING — KINDERDAGVERBLIJF 'DE VLINDERBOOM"

Zone Ploeg B - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

LEGENDA
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nooduitgang / buitentrap
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brandslanghaspel
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pictogrammen volgens ISO 7010
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PLOEG B

Jullie zone: de le verdieping —
kinderdagverblijf De Vlinderboom.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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C 2E VERDIEPING — KANTOOR 'CIJFERS & CO'

Zone Ploeg C - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

LEGENDA

viuchtroute

KANTOORTUIN ARCHIEF

12 werkplekken papieropslag - stortkoker

nooduitgang (trap omlaag)
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viuchtroute: trap omlaag -
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LIFT pictogrammen volgens ISO 7010
bij brand niet gebruiken |||||||“’§ .
u bevindt zich hier \. J

VERGADERZAAL PANTRY HOEKKANTOOR
straatzijde Jullie zone: de 2e verdieping —
administratiekantoor Cijfers & Co.
Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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PLATTEGROND ZONE C — KANTOOR - SPELERSVERSIE




KELDER — PARKEERGARAGE & OPSLAG

Zone Ploeg D - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn
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PLATTEGROND ZONE D — KELDER - SPELERSVERSIE




Zone Ploeg E - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn
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ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE E — SUPERMARKT - SPELERSVERSIE

trap kelder

AGF / brood

BEGANE GROND — SUPERMARKT 'VERS & VOORDELIG'

LEGENDA

viuchtroute

nooduitgang / ingang

brandblusser

|I|||||"’§ brandslanghaspel
R
h}\_ handbrandmelder
. u bevindt zich hier
pictogrammen volgens ISO 7010
\ J

Jullie zone: de supermarkt
op de begane grond.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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Zone Ploeg F - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

FILMHUIS 'DE TWEEDE AKTE' — TWEE ZALEN + RESTAURANT
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PLATTEGROND ZONE F — FILMHUIS - SPELERSVERSIE




3E VERDIEPING — OPLEIDINGSCENTRUM 'DE WISSEL"

Zone Ploeg G - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

LEGENDA

viuchtroute

AULA PRAKTIJKLOKAAL® | LOKAAL 3.12

pauzeruimte - zestig zitplaatsen techniek

theorielokaal

werkbanken - afzuiginstallatie

nooduitgang / buitentrap
TRAPPENHUIS

brandwerend - veilige wachtpleX brandblusser

u |I|||||"’§ brandslanghaspel
chtroute: trap omlaad
nhg‘ handbrandmelder

LIFT

bij brand niet gebruiken u bevindt zich hier
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groepen 3e

buitentrap
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TOILETTEN LOKAAL 3.10 LOKAAL 3.11 DOCENTENKAMER m
praktijk - rolstoelplek klassenlijsten - BHV-tas

Jullie zone: de 3e verdieping —
opleidingscentrum De Wissel.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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PLATTEGROND ZONE G — OPLEIDINGSCENTRUM - SPELERSVERSIE




ACHTERBOUW — BEDRIJFSHAL & KOELTECHNIEK

Zone Ploeg H - leg dit blad op tafel en wijs aan waar jullie zijn

PRODUCTIEHAL — VERSBEREIDING MAGAZIJN NISCHE RUIM

inpaklijn 1 en 2 pallets - folie koelinstallatie
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ALARM IN HET KWADRANT

PLATTEGROND ZONE H — BEDRIJFSHAL - SPELERSVERSIE

LEGENDA

viuchtroute

nooduitgang
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nhg‘ handbrandmelder
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@ U bevindt zich hier

pictogrammen volgens ISO 7010

PLOEG H

Jullie zone: de achterbouw —
bedrijfshal en koeltechniek.

Volg de meldingen in het spel
en overleg wat jullie doen.
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